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Stworz aplikacje internetowe za pomoca nowoczesnego narzedzia

¢ Poznaj jezyk Ruby
» Skorzystaj ze srodowiska Rails
» Napisz wtasne aplikacje

W dobie rosnacej popularnosci Linuksa, niestabnacej popularnosci systemu Windows

i obecnosci na rynku innych systeméw operacyjnych aplikacje ,biurkowe”, wymagajace
konkretnego Srodowiska uruchomieniowego, traca swojg pozycje. Ich miejsce zajmuja
aplikacje intranetowe badz internetowe — instalowane na serwerach sieciowych,
wymagajace po stronie uzytkownika jedynie przegladarki WWW. Rozwiazanie takie jest
niezwykle wygodne réwniez dla tworcow aplikacji, poniewaz zdecydowanie upraszcza
proces wprowadzania nowych wersji systemu oraz jego konserwaciji. Istnieje wiele
technologii utatwiajacych tworzenie takich aplikacji. Jedna z nowosci na rynku jest
zyskujaca coraz wieksze uznanie Ruby on Rails.

Dzieki ksiazce ,Ruby on Rails. Cwiczenia” opanujesz podstawy tworzenia aplikacji
internetowych za pomoca tej technologii. Nauczysz sie programowac w jezyku Ruby:
poznasz jego elementy i zasady projektowania obiektowego, metody przetwarzania
danych tekstowych, pracy z plikami i katalogami oraz obstugi btedow i wyjatkdow.
Przeczytasz takze o Srodowisku Rails, instalowanym na serwerze aplikaciji. Wykonujac
¢wiczenia z ostatnich rozdziatéw, zrealizujesz projekt aplikaciji stuzacej do zarzadzania
czasem w technice Ruby on Rails.

e Instalacja interpretera Ruby

» Podstawowe elementy jezyka Ruby
¢ Konstrukcje warunkowe i sterujace
* Programowanie obiektowe

* Obstuga wyjatkow

 Korzystanie z wyrazen regularnych
e Instalacja $rodowiska Rails

* Generowanie adresow URL

e Szablony RHTML

» Wysytanie poczty elektronicznej

Poznaj juz dzi$ technologie, dzieki ktérej tworzenie aplikacji
hedzie bardzo wydajne i przyjemne
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Pierwsza aplikacja

Przypomnienie

Zazwyczaj rozpoczynajac przygode z jakimkolwiek jezykiem
% programowania, pierwsza aplikacjg, ktéra wychodzi spod

naszych rak, jest znane wszystkim ,, Witaj $wiecie”. Tak tez
bedzie w tym przypadku.

CWICZENIE

Pierwsza aplikacja

Aby stworzy¢ pierwsza aplikacje:
1. Uruchom edytor tekstowy.
2. Zapisz ponizszy kod Zrédlowy do nowego pliku.

class Osoba
@@ilosc = 0
def initialize(imie, nazwisko, wiek)
@imie = imie
@nazwisko = nazwisko
@wiek = wiek
@@ilosc += 1
end

def przywitaj sie
puts "Nazywam sie #{@imie} #{@nazwisko}."
puts "Mam #{@wiek} Tat."

end
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def Osoba.ile_osob

puts "Utworzono #{@@ilosc} osob!"
end
end

pracownik_1 = Osoba.new("Michal", "Sobczak", 19)
pracownik_1.przywitaj sie
Osoba.iTe_osob

3. Zapisz plik i wykonaj go w interpreterze jezyka Ruby. Wpisz
w wierszu polecen ruby <nazwa pliku>.

W powyzszym przykladzie utworzyliSmy klase Osoba. Ponadto zdefi-
niowaliémy trzy metody. Pierwsza z nich to metoda inicjalizacji
obiektu danej klasy. Druga to metoda przywitaj sie, ktéra jest odpo-
wiedzialna za wySwietlenie na ekranie podanego tekstu w postaci
imienia, nazwiska oraz wieku. Ostatnia z nich wys$wietla liczbe utwo-
rzonych do tej pory obiektéw klasy Osoba. Za przechowywanie infor-
macji o liczbie tych obiektéw odpowiedzialna jest zmienna klasy no-
szgca nazwe i10SC.

Przykltad ten mial na celu przypomnienie sktadni jezyka. Majac za
sobg wprowadzenie do srodowiska oraz ogélny przeglad jego mozli-
wosci w poprzednich rozdzialach, czas na zastosowanie naszej jak
dotad skromnej wiedzy w praktyce.

|

Drzewo projektu

CWICZENIE

Utworzenie aplikacji wraz z drzewem projektu

Aby utworzy¢ nowg aplikacje, a wraz z nig drzewo projektu:
1. Uruchom wiersz polecen.
2. Wpisz polecenie rails <nazwa aplikacji> (rysunek 14.1).

= CAWINDOWS' system32',crnd.exe - rails test

C:\>nkdir rails

C:\>cd rails

C:\rails>rails test

Rysunek 14.1. Utworzenie nowej aplikacji w Rails
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CWICZENIE

m Przygotowanie srodowiska pracy

Zaczynajac prace z Rails, niezmiernie istotne jest, aby wybra¢ kata-
log, w ktérym bedziemy przechowywaé nasze projekty. Wazne jest,
zeby katalog ten znajdowat sig jak najwyzej w strukturze katalogow
dysku twardego.

1. W wierszu polecenn wpisz mkdir <nazwa katalogu>, zeby utworzy¢
nowy katalog.

2. Do katalogu przechodzimy poleceniem cd <nazwa katalogu>.
Zeby wyswietli¢ wszystkie pliki oraz katalogi w katalogu,
w ktérym znajdujemy sie obecnie, uzywamy polecenia dir
(rysunek 14.2).

Wolumin v stacji C nie ma etykiety.
Humer seryjny woluminu: 5829-39CHB

Katalog: C:wrailsstest

<DIR>
<DIR> .
H {DIR> app
2086-05-27 H <DIR> config
2006-A5—-27 H {DIR> components
2086 -85-27 H <DIR> dhb
20868527 H <DIR> doc
2086—-05-27 H <DIR> 1ih
20860527 H <DIR> log
20086 -05-27 H <DIR> public
2086-05-27 H <DIR> script
2086—-05-27 H <DIR> test
20860527 H <DIR> vendor
H <DIR>

tmp
387 Rakefile
H 7 264 README
2 plik{du> 7 571 bhajtdw
14 katalog{ow) 29 884 416 bajtdiw wolnych

Cisrailsstest>

Rysunek 14.2. Drzewo projektu

4. Zeby wyswietli¢ to samo, ale rekursywnie, czyli wraz
z zawarto$cig podkatalogéw, wpisujemy dir /S.

CWICIENIE -
Obstuga whudowanego w wiersz polecen edytora tekstu

Aby uruchomi¢ wbudowany w wiersz polecen edytor tekstu:
1. Uruchom wiersz polecen.
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2. Edytor uruchamiamy poleceniem edit. Uzywajac edytora edit,
mozemy poruszaé sie pomiedzy poleceniami menu edytora
na dwa sposoby — za pomocg myszy albo klawiatury.

3. Zeby dostaé sie do menu za pomoca klawiatury, uzywamy
kombinacji klawiszy Alt+wiodaca litera menu.

4. Na przyktad, aby dosta¢ sie do menu Plik, wybierzmy Alt+p.
Kiedy naci$niemy klawisz Alt, podswietlone zostang wiodace
litery menu.

Jesli chcesz zapoznaé sig ze znaczeniem poszczegélnych katalogéw
z drzewie projektu, siegnij do dokumentacji Ruby on Rails, ktéra znaj-
duje sig pod adresem http://www.rubyonrails.org/docs.

=

WEBrick

CWICZENIE

Uruchomienie serwera WEBrick

Aby uruchomi¢ serwer WEBrick:
1. Uruchom wiersz polecen.

2. Aby uruchomié¢ serwer WEBrick, wydajemy polecenie ruby
script\server (rysunek 14.3).

ted on http:.9.0.8.0:3000
call with ——help For options
47 TNFO. UEBwick 1.3.1
INFO rpuby 1.8.2 (2004-12-25> [i386-mswin32

34 1
(2886 -85 ZE 15 15 35] INFO WEBrick::HITPServerlistart: pid=468 port=30808

Rysunek 14.3. Uruchomienie serwera WEBrick
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Kilka chwil wczeéniej stworzyliSmy nowy projekt poleceniem rails
<nazwa projektu> i w zwiazku z tym mamy juz cale drzewo aplikacji,

ktore bedzie dla nas szablonem do tworzenia w p6zniejszym czasie
bardziej zaawansowanych aplikacji niz obecne ,,Witaj Swiecie”.

Stwérzmy zatem aplikacje, ktéra bedzie skladata sie z jednego kon-
trolera oraz kilku metod. Do tej operacji bedziemy potrzebowali pod-
stawowej znajomosci HTML i CSS'.

CWICIENIE

Utworzenie pierwszego kontrolera i widoku

Aby utworzy¢ kontroler:
1. Uruchom wiersz polecen.
2. Przejdz do katalogu z projektem, na przyklad cd rails\test.

3. Wykonaj polecenie ruby script\generate controller WitajSwiecie,
aby stworzy¢ nowy kontroler (rysunek 14.4).

ecie_controller.rh
test/functional/wit. ecie_controller_test.rb
create app-helpers witaj_s _helper.rh

C:urailsstestr.

Rysunek 14.4. Utworzenie kontrolera WitajSwiecie

4. Przejdz do katalogu app\controllers poleceniem cd
app\controllers.

5. Wykonaj polecenie dir w celu przejrzenia zawarto$ci katalogu.
W tym momencie widzimy dwa pliki: application.rb oraz
witaj _swiecie_controller.rb. Sa to kontrolery akcji. W tym
przypadku najbardziej interesuje nas witaj swiecie_controller.rb.

6. Edytuj plik witaj swiecie_controller.rb (rysunek 14.5).

! Kaskadowe arkusze styléw (ang. Cascading Style Sheets, CSS) jest to jezyk
shluzacy do opisu sposobu generowania stron WWW — przyp. aut.
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Rysunek 14.5. ¥ witaj_swiecie_controller.rb {...s\test\app\controllers) - GYIM ol x|
E d or oVim Flik Edyc Narzedzia Sktadnia Bufory Widoki  Pomoc
vtor g AEREpe|suRRRRE[SSA TRl 7 R
z OtWGI'tym 1 class WitajSwiecieController < ApplicationController =
o~ 2 def witaf]
plikiem kontrolera 2 der witaf]
WitajSwiecie L ke
Dderwij to menu 2,10-17 \Wszystko

7. Zapisz do pliku witaj _swiecie_controller.rb nastepujacy kod:

class WitajSwiecieController < ApplicationController
def witaj
end

end

8. Otworz przegladarke, na przyktad Internet Explorer, i wpisz:
http://127.0.0.1:3000/witaj_swiecie (rysunek 14.6).

Rysun ek 14.6. Adres |@ http:if127.0.0. 1:3000 witaj_swiecief

Nieznana akcja -
4 Unknown action
(unknown action)
No action responded to indes

9. Po wpisaniu http://127.0.0.1:3000/witaj swiecie/witaj
otrzymamy btad innego rodzaju. Poprzedni méwi nam, ze
wprawdzie mamy taki kontroler, ale nie mamy zadnej akcji
z nim zwigzanej. Z tego powodu musimy stworzy¢ widok
dla kontrolera, zeby moglt sie wyswietli¢ (rysunek 14.7).

Rysun ek 14.7. Adres [ http://127.0.0.1:3000)witai_swieci{witai

Brak szablonu Template is missing

(template is
. . Missing template ./script/. . /configl, fapp/views/wital_swiecie/witaj.rhtml
missing)

10. cd ..\views oraz cd witaj swiecie.

11. Stwoérz plik szablonu o nazwie, jakg posiada metoda
w kontrolerze WitajSwiecie, czyli witaj.rhtml:

<htm1>
<head>
<title>Witaj swiecie!</title>
<style type="text/css">
table.tabela
{font-weight:bold;}
div
{text-align:center;}
</style>
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</head>
<body>
<hl>Witaj Swiecie!</hl>
<div>
<table class="tabela">
<tr><td>Witaj swiecie!</td></tr>
</table>
</div>
</body>
</html1>

12. Teraz pod adresem http://127.0.0.1:3000/WitajSwiecie/witaj
mozesz zobaczy¢ swojg pierwszg dziatajaca aplikacje.
Gratulacje! To jednak nie wszystko.

13. Edytuj plik witaj swiecie_controller.rb.

class WitajSwiecieController < ApplicationController
def witaj
5.times do |@i] @i+=1 end
end
end

14. Edytuj plik witaj.rhtml.

<table class="tabela">
<tr>
<td>Witaj swiecie!</td>
<td><%= @1 %>
</tr>
</table>

Wynikiem powyzszych dzialan jest wyswietlenie liczby 5. Jak widag,
kontrolery oraz widoki wspélpracuja ze soba, przekazujac sobie na-
wzajem warto$ci zmiennych.

=

Inaczniki

Znaczniki pozwalajg na osadzanie instrukcji jezyka Ruby pomiedzy
kodem w jezyku HTML.
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CWICZENIE

Osadzanie znacznikow Ruby w HTML

Aby osadzi¢ znaczniki jezyka Ruby stronie HTML, podazaj za poniz-
szym opisem:

1. Wartoéci wyrazen w plikach rhtml zapisujemy pomigdzy
znacznikami <%= oraz %>. Wszystko pomiedzy nimi jest zamieniane
na fancuch znakéw i wyswietlane w przegladarce. Zalézmy,
ze stworzymy taka konstrukcje:

<k= puts "Witaj!" %>

2. Zostanie to co prawda wyswietlone, ale nie tam, gdzie
mogliby$my sig tego spodziewaé. Pamigtamy okno wiersza
poleceni, w ktérym uruchamialiSmy WEBrick? Jesli uzyjemy
standardowego wyjécia dla danych, pojawig one sie wtasnie
w konsoli z uruchomionym serwerem.

<%= 1+2 %>
<%= "jeden" + "dwa" $>

3. Istnieje ponadto druga para znacznikéw <%, %>. Wszystko
pomiedzy nim moze by¢, tak jak w przypadku poprzednikéw,
kodem zrédlowych jezyka Ruby. R6znica polega na tym, ze
znacznik ten nie zamienia swojego wyjscia na lancuch znakow
i nie prébuje go wy$wietli¢. Znacznik ten jest najczesciej
stosowany do iteracji oraz petli i warunkow wyswietlania
kodu HTML.

<% 3.times do %>
Witaj!<br>
<% end %>

4. Istnieje mozliwo$¢ tgczenia obu znacznikow.
<% 4.times do |1] %>
<=1 %> <br>
<% end %>

5. Na zakonczenie czas stworzy¢ druga metode klasy kontrolera,
stworzy¢ widok oraz poltaczy¢ obie strony odnosnikami. Edytuj
plik witaj_swiecie_controller.rb.

class WitajSwiecieController < ApplicationController
def witaj

5.times do |@i| @i+=1 end
end
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def doZobaczenia
end
end

6. Edytuj plik widoku doZobaczenia.rhtml.

<html>
<head>
<title>Do Zobaczenia!</title>
</head>
<body>
Do zobaczenia!
<pr>
<%= link_to "Witaj!", :action => "witaj" %>
</body>
</htm1>
7. Do pliku witaj.rhtml dodaj:
<%= 1link_to "Do Zobaczenia!", :action => "doZobaczenia" %>

8. Obejrzyj wynik tego ¢wiczenia w przegladarce internetowe;j

pod adresem http://127.0.0.1:3000/wilaj_swiecie/witaj

(rysunki 14.8 i 14.9).

Rysunek 14.8. Acves [{€] hitp:ff127.0.0.1: 3000 wita]_swietichwital
Pierwsza
likaci Witaj swiecie!
aplikacja aj s .
Witaj swiecie! 5
0
1
2
3
Lo Zobaczemal
R_VSUH ek 14.9. Adres |®j hitp:£}127,0,0, 133000 witaj_swieciejdoZobaczenia
Dziatanie

L Do zobaczenial
odnosnika Witail
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Podsumowanie

W rozdziale:

Przypomnieliémy sobie sktadnie jezyka Ruby.
Utworzylismy szkielet aplikacji Rails.
Uruchomili$my serwer WEBrick.

Stworzylismy przyktadowy kontroler oraz dwa widoki.

0O000COC

Dowiedzielis$my sie, jak wykorzystywaé znaczniki osadzania
kodu zrédtowego jezyka Ruby pomiedzy kodem HTML.

o

Polgczylismy dwie strony odsytaczami.



